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タブレット・スマホなどのアプリを立ち上げる。

「さんかする」をクリックする。

空欄に8桁のコードを入力し、下の「さんかする」

をクリックすると、実施環境を呼び出すことができ

ます。
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 `  授業・ワークショップを実施する
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実施環境を呼び出すと、右の画面になる。実施す

る授業のアイコンをクリックする。

右は標準の授業の1「ビスケットの基本」の画面。

上から順番に1ページずつの環境が一つの丸で

表示されている。

三角のアイコンをクリックする。
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三角のアイコンをクリックして出てくる3つのボタ

ンの一番左「鉛筆ボタン」をクリックする。

※他のボタンの機能については、別資料「画面・

アイコン・ボタン機能説明」をご覧ください。

三角の制作画面が表示される。

学校でビスケット3で実施ができる授業・ワークショップ

についての資料がダウンロードできます。

ダウンロードできる資料

●標準的なビスケットの授業・ワークショップ例資料

●標準的な5つの授業の進行手順書

●標準的な5つの授業の解説スライド（PDF）

●標準的な5つの授業の解説台本

●もっとやさしいビスケット資料

●画面・アイコン・ボタン機能説明資料

公開資料についてのご案内　 ＞ https://www.viscuit.com/documentdownload/
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学校でビスケット3で公開されている環境の詳細です。

実施内容の検討にご使用ください。

①ビスケットの基本（ビスケットランド）

　基本を学ぶ練習4ページ・ビスケットランド6ページ

①お弁当作り

　お弁当作り（タブレットの指の操作練習）1ページ・絵を動かす練習1ページ・ビスケットランド6ページ

ビスケットで音楽

　「音マーク」と「指マーク（タッチ）」がある自由制作環境6ページ

③動きのデッサン

　動きを学ぶ練習2ページ・棒人間ダンスのランド1ページ

③絵の変化

　絵の変化の練習3ページ・2コマのアニメーション4ページ・顔の表情の自由制作1ページ・ビスケットランド4ページ

②シミュレーション

　シミュレーション1ページ

②進む方向

　8方向の動きの練習8ページ・ランダムに動かす練習1ページ・ビスケットランド6ページ

回転機能入りビスケットランド

　基本を学ぶ練習ページ4・回転の練習1ページ・「回転」機能があるビスケットランド6ページ

④動く模様

　回転の練習1ページ・「指マーク（タッチ）」がない自由制作環境6ページ

④触るとでてくる・変わる

　触ると星がでてくる練習1ページ・草むらを触ると絵がでてくる自由制作1ページ

⑤ゲーム入門（たまごが割れたら）

　「指マーク（タッチ）」がある自由制作環境6ページ

⑤触ると消える・変わる

　触ると泡が消える練習1ページ，シャボン玉を触ると絵が出てくる自由制作1ページ

●標準的な5つの授業

●もっとやさしいビスケット

●その他

学校でビスケット３で公開されている環境について
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